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No âmbito da comemoração da "Hora do Código", realizada na Semana da Educação em 

Ciência da Computação, as turmas deste semestre de Tecnologias de Informação e 

Comunicação / Cidadania e Desenvolvimento participaram neste evento, tendo cada 

aluno recebido o respetivo diploma de participação. 

 

As turmas do 5.ºA e 6.º A participaram na atividade “Dance Party”, resolvendo desafios 

com o jogo “FESTA DA DANÇA”. As turmas do 7.º A, 7º. C e 8.º A participaram na 

atividade “Minecraft Voyage Aquatic” em que exploraram e construíram mundos 

subaquáticos com programação. As turmas do 9.º A, 12.º CT e 12.º CSE participaram na 

atividade "App Lab", que consistiu na criação de uma aplicação para telemóvel, com 

recurso à linguagem de programação JavaScript.  
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Esta atividade permitiu que os alunos tivessem um primeiro contacto com linguagens 

de programação, de forma lúdica e intuitiva (através da programação visual, por blocos), 

potenciando competências associadas ao pensamento computacional. 

 
 
 
 
 
 


