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INFORMACAO - PROVA

APLICACOES INFORMATICAS - B — PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA 2022

PROVA 303

Decreto-Lei n? 55/2018, de 6 de julho conjugado com o Decreto-Lei n.2 139/2012, de 5 de

julho e com o Despacho Normativo n.2 7-A/2022 de 24 de marco.

O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de equivaléncia a
frequéncia, do ensino secundario da disciplina de Aplica¢des Informaticas - B, a realizar
em 2022.

As informacGes apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislacao
referida e do programa da disciplina.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:

e Objeto de avaliacao

e Caracterizacdo da prova

e Critérios gerais de classificacdo
e Material

e Duracao

1. Objeto de avaliagao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatodria e as
Aprendizagens Essenciais de Aplicacoes Informaticas B e permite avaliar a aprendizagem
passivel de avaliacdo numa prova escrita de duracao limitada, incidindo sobre os temas

seguintes:
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Temas/ Contetidos Cotagdo

Introdugdo a Programacgao

Algoritmia, pseudocddigo e programacgao:

v" Reconhecer a importancia do pseudocédigo;
Especificar os diferentes tipos de dados; 100
Apresentar as estruturas de controlo em linguagem de pseudocddigo;

Aplicar o tracing a um algoritmo dado;

A N N NN

Aplicar estruturas de decisdo e estruturas repetitivas na elaboragdo de

algoritmos.

Introdugdo a Multimédia

Tipos de media, tipos de produtos multimédia, tecnologias multimédia:

v' Caracterizar os diferentes tipos de media existentes que podem ser combinados
nos produtos multimédia;
Definir o conceito de multimédia;
Diferenciar modos de divulgacao de produtos multimédia online de offline;
Estabelecer a diferenga entre aplicagdes multimédia lineares e ndo-lineares;

Distinguir produtos multimédia baseados em paginas de baseados no tempo; 100

AN N N NN

Compreender como é feita a representacgdo digital da informag¢do e como é

realizada a amostragem, a quantizacgdo e a codificagdo num sistema digital;

v" Enumerar os recursos de hardware necessarios para a construcdo de um
sistema multimédia mencionando algumas caracteristicas elementares dos seus
componentes;

v Indicar as principais fun¢des do software de captura, de edi¢cdo e de reprodugdo

dos vdrios tipos de media.

2. Caracteristicas e estrutura da prova

A prova esta organizada em duas partes.
A parte | é constituida por dez questdes de escolha multipla relativas ao tema Introdugéo a

Programacgéo.

A parte Il é constituida por dez questdes de escolha multipla relativas ao tema Introducao a

Multimédia.
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Valorizagao:

Parte lauevieiiiiiiiiiii 100 Pontos
Parte ll..eceiiiiiiiiiiiii e 100 Pontos
TORA e e bbb e 200 Pontos

3. Critérios de classificagao

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas
com zero pontos.

Itens de selegdo - escolha muiltipla - A cotacdo total do item sd é atribuida quando as
respostas apresentam de forma clara a Unica opc¢do correta. S3o classificadas com zero
pontos as respostas com uma op¢do incorreta ou mais do que uma opgao. Nao ha lugar
a classificacbes intermédias.

4. Material

N3o é permitido o uso de lapis na folha de resposta.
N3o é permitido o uso de corretor.

Sé é permitido o uso de caneta ou esferografica de tinta indelével azul ou preta.

5. Duragao

A prova tem a durac¢do de 90 minutos.

Professores responsaveis pela elaboracio:

Carla Menino

Pedro Lima

Pedro Lorena

Sdo Tomé, 2 de maio de 2022
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